
セーブ (.bmp)

ビットマップ形式の画像ファイルです。 
バイト単位で読んだときの下位1ビットを使って 
パーツファイル名とスライダ情報が組み込まれています。 

公開ソースコード： 

TDCGSaveViewer (C#)
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