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toonshader.cgfx

string technique

string technique

« ShadowOff

« ShadowOn

o ShadowOff_InkOff

« ShadowOn_InkOff

« Transparent

« NAT_ShadowOff_InkOff NATURAL
« NAT_ShadowOff NATURAL

« NAT_ShadowOn NATURAL

NAT

« DEMO

. DEMO_DT

- DEMO_ADD

« HOHO

« ZAMENO

« ZAMEN1

« ZAMEN2

o NZ_ShadowOff

« NZ_ShadowOn

o NZ_ShadowOff_InkOff

« NZ_ShadowOn_InkOff

« NZAT_ShadowOff_InkOff
o ZMAT

« ZMAT2

o NCZAT_ShadowOff_InkOff

XP technique

« KAZAN

« AURORA (XP)
. MOJI (XP)

« POSEEDIT_UI
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float4 ShadowColor

texture ShadeTex

"Tex000 "
float HighLight

Max100.0 Min-100.0 Step0.001 default29.5

HighLightPower 1000 HighLight




float4 PenColor

0.2,0.2,0.2,1
R,G,B,
RGB 255 1 0

3D Custom Girl (sp1)

texture ColorTex

"Tex000 "
float Thickness

Max1.0 Min0.0 Step0.001
float HighLightPower

Max1000 Min0 Stepl default1000

float HighLightPower 0
(GeForce )
0

ColorBlend/HighLighBlend/ShadeBlend

(ColorTex)/ / (ShadeTex)
( * ColorBlend * 0.1) * ( * ShadeBlend * 0.1) * HighLightBlend * 0.1
10 OK ( )

ColorBlend ShadeBlend
0



float Ambient

0 100

1px

float LightDirX,Y,Z,W

1px

80
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