MOD

1.
2.
3.
4.
5
6 MOD
7
8
9 ID MOD
10 MOD
11
1.
1.
????tga  ????.bmp ????.psd
3D
32bit color
2. CgfxShader
CgfxShader tso
3D
1.
CgfxShader
2. CgfxShader
CgfxShader
3.Thumbs.db
Thumbs.db
Thumbs.db
Thumbs.db
2.
3D

psd

Thumbs.db

3D



32bit color

3.
32bit color
TSOdecrypt 32hit color
32bit color
32bit color
windows GIMP
GIMP  Photoshop 32bit color
4,
3D
5

mao tso X
InkOff

NVTRI STRI P. DLL
mgo2t so

24Dbit

PenColor



base

3D
MOD

11

1-2

tso

3D

PC

MOD
tbn

tbn

XP

tbn

tbn
TAHDecGUI

TSO

MOD

PC

t

bn



N100... N500...

10 MOD
MOD tah

MOD
base

MOD tah

MOD MOD

11

MOD

ID 3
NO040... N640...
MOD ID
ID
1D
1
tah

MOD

MOD



	状況1. パーツを選んだ瞬間ゲームが落ちる
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	対策　テクスチャファイルのサイズを小さくする
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