
チートコマンド

ゲーム中に特定のキー順に押すことで、様々な効果が現れます。 
一部のコマンドは再入力で解除が可能です。 
チートを使っても罰則はありませんが、難易度ナイトメアでは使用できません。 

全エンジン共通

全てのエンジンで利用可能なチートコマンド。 
コンソール画面で入力せずともゲーム画面内で入力すれば効果があります。 

コマンド 効果 備考

idfa 全武器,全弾数 弾は無限ではない

idkfa 全武器,全弾数,全鍵弾は無限ではない
iddqd 無敵 テレフラグ等大量ダメージで死亡する

idspispopd壁抜け doom,doom64 TC用
idclip 壁抜け doom2用
idclevXX 面飛び XXにマップ番号
idmusXX BGM変更 XXに曲番号

改造エンジン専用

改造エンジンのコンソールコマンド。 
プレイ中コンソール画面を開き、次のものを入力するとDOOMオリジナルのチートコマンドと同
様の効果+拡張機能が得られます。 

ＺＤＯＯＭ系 
コマンド 効果 備考

anubis 敵が逃げ出す

fly 空中に浮くことが出来る QUAKEのFLYモードと同様

give all 
全てのITEM、HEALTH、
アーマー、KEYを取得

idkfaと同様

give health healthが完全に回復する
give weapons 全ての武器を取得する

give ammo 全ての弾薬を取得する

give armor コンバットアーマーを取得

give key 全てのkeyを取得
god 無敵 iddqdと同様

kill (monsters)
自殺、monstersをつける
とmonster皆殺し

noclip 壁抜け QuakeのNOCLIPモードと同様
warp XX 面飛び XXにマップ番号
map mapXX 面飛び XXにマップ番号
notarget 敵に見つからない 攻撃すると解除

freeze 敵などの固定 PlasmaRifleの弾が綺麗
summon X キャラを出す Xにキャラ名



turbo X 歩行の速度 Xに速度 初期値100
movebob X 上下の揺れ 1:揺れる 0:無効
sv_fastweapons X武器の高速連射 Xに速度 初期値0
ＪＤＯＯＭ 
コマンド 効果 備考

fly 空中に浮くことが出来る QUAKEのFLYモードと同様
give h healthが完全に回復する
give w 全ての武器を取得する

give a 全ての弾薬を取得する

give k 全てのkeyを取得
give i 不死身item取得 30秒有効
give r コンバットアーマーを取得

give s 放射能よけスーツ取得 60秒有効
give g 暗視ゴーグル取得 120秒間有効
give v 透明item取得 60秒間有効
give m ｺﾝﾋﾟｭｰﾀmapを取得
god 無敵 iddqdと同様
kill monster皆殺し
suicide 自殺 コマンド後Y押すNで中止
noclip 壁抜け QuakeのNOCLIPモードと同様
warp XX 面飛び XXにマップ番号
SkullTag 
コマンド 効果 備考

taunt あざけるように笑う
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