
スキル変化 

合体予報効果

スキル変化ランク（暫定版）

アルカナチャンス（魔術師）

合体予報効果
合体予報の合体効果が【スキルの変化】の場合に発生

合体後に作成されたペルソナの所持スキル(継承スキルも含む)の中から1つが変化する

アルカナチャンスの魔術師のように上位･下位変化がはっきりしておらず、以下のような変化

をしているのではと思われる

スキル変化ランク（暫定版）

攻略スレより、スキルランク暫定版 
スレの検証人により、スキルには各々ランクがあり、予報でスキル変化する場合、同ランク内で相互
にスキル変化してる模様。下は作りかけなので、さらなる追記･変更･検証を求む 
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再び、長文ｽﾏｿ。大神の検証兼ねて気がついた点を報告。 

―スキル変化に対する推察― 
【ペルソナ合体のスキル変化は同ランク内の他スキルに変わる。】 
･テトラカーンの変化先とテトラカーンの変化先である勝オタの変化先スキルが 
　重複。また、その変化先スキルからテトラカーンや勝オタになる事も確認。 
　つまり、同じランクのスキルに変化する。(例:勝オタ⇒○○反射⇒勝オタetc) 
　以下Rank付けは仮のものであり、便宜上つけているものである。 
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光からの生還→淀んだ空気(ランク3?4?) 
上へ 

アルカナチャンス（魔術師）
戦闘終了後のアルカナチャンスにて、魔術師のアルカナを引き当てた際に発生。

ランダムでペルソナを選択→そのペルソナが持つ中で変化できるスキルのうちランダムで1つ

を選択し変化、という順で行われる。変化できるスキルを持っているはずなのに、｢変化できる

スキルがなかった｣と言われた場合、最初の抽選に漏れているだけなので注意。なお、レベルの

低いペルソナほど抽選されやすい模様。

バステ、自動スキルは変化しない。

正位置:いずれかのペルソナの所持スキルが【上位スキル】に変化する

逆位置:いずれかのペルソナの所持スキルが【下位スキル】に変化する
変化前ｽｷﾙ ⇒ 変化後ｽｷﾙ 備考 編集

物理 編集
突撃 アサルトダイブ正位置編集
アサルトダイブ キルラッシュ 正位置編集
キルラッシュ ギガンフィスト正位置編集
ギガンフィスト ヒートウェイブ正位置編集
ヒートウェイブ ゴッドハンド 正位置編集
スラッシュ デッドエンド 正位置編集
デッドエンド 利剣乱舞 正位置編集



変化前ｽｷﾙ ⇒ 変化後ｽｷﾙ 備考 編集
利剣乱舞 デスバウンド 正位置編集
デスバウンド 五月雨斬り 正位置編集
ミリオンシュート アローシャワー正位置編集
アローシャワー 刹那五月雨撃 正位置編集

火炎 編集
アギ マハラギ 正位置編集
アギラオ マハラギオン 正位置編集
アギダイン マハラギダイン正位置編集

疾風 編集
ガル マハガル 正位置編集
ガルーラ マハガルーラ 正位置編集
ガルダイン マハガルダイン正位置編集

電撃 編集
ジオ マハジオ 正位置編集
ジオンガ マハジオンガ 正位置編集
ジオダイン マハジオダイン正位置編集

万能 編集
メギド メギドラ 正位置編集
メギドラ メギドラオン 正位置編集

光 編集
ハマ マハンマ 正位置編集
ハマオン マハンマオン 正位置編集

闇 編集
ムド マハムド 正位置編集
ムドオン マハムドオン 正位置編集

回復 編集
ディア メディア 正位置編集
ディアラマ メディラマ 正位置編集
ディアラハン メディアラハン正位置編集
リカーム サマリカーム 正位置編集
パトラ メパトラ 正位置編集

補助 編集
ラクンダ マハラクンダ 正位置編集
スクンダ マハスクンダ 正位置編集
タルンダ マハタルンダ 正位置編集
タルカジャ マハタルカジャ正位置編集
ラクカジャ マハラクカジャ正位置編集
スクカジャ マハスクカジャ正位置編集

上へ 

P3のスキル変化とはランクも変化パターンも違うのな (2008-07-16 02:47:15)

編集しようかと思ったけど…何順で並べているのでしょう?　それと、ランクってP3の時のも

の? (2008-07-16 11:49:04)

予報変化は決まったスキル同士(P4ｽｷﾙﾗﾝｸ?)で互換性ある変化してない?メギドラオン→物理

吸収 (2008-07-18 06:17:59)

整理したいんだが、もう少し編集しやすい形式に出来ないかな…? (2008-07-20 21:10:49)

ここまで反映



(予報)Rank8イノセントタック(メギドラオン)//Rank5サマリカーム(中治癒促進)//Rank2ヒス

テリービンタ(シングルショット) (2008-07-26 14:13:08)

table_edit方式の表って、どうやって途中に新しい行を追加するんだ(普通に追加すると一番下

に)?その上これ変更点が履歴に出ないから元のほうが好きだ (2008-07-26 17:37:35)

各テーブルの元ページへのリンクを埋め込んでおいた。各テーブルの表題に (2008-07-27

00:29:49)

淀んだ空気→蒼壁→白壁、火炎無効→疾風ハイブースタがおこりました (2008-07-28 00:19:35)

予報のスキル変化でテトラカーンからローグロウでました (2008-08-01 08:08:42)

専用スキルって変化元/先になれるんですか?今まで出たことがないんですが (2008-08-03

10:22:57)

物理耐性→無効→反射みたいなのは一切変化しないようですね。打ち止め表も必要かなー

(2008-08-06 14:19:24)

ペルソナ作成時に　光からの大生還→テトラジャ　になりました。 (2008-08-10 01:54:59)

トウテツのメギドが一回目の魔術師でメギドラ、二回目の魔術師でメギドラオンに変化しまし

た。 (2008-08-13 17:51:37)

アルカナチェンジの時、逆位置で　アギラオがアギになった。マハラギ持っていたからかな?

(2008-08-18 02:16:21)

予報でサマリカーム→剛殺斬　上の一覧になかったんで一応書き込み (2008-08-25 19:30:03)

予報で　淀んだ空気→金剛発破　確認 (2008-08-26 20:09:47)

予報でアギラオが吸血に (2008-08-29 02:15:05)

魔術師正位置でリカームがサマリカームに (2008-08-29 23:13:08)

魔術師正位置でディアラハンがメディアラハンに (2008-09-10 05:05:33)

予報で闇からの生還→恐怖成功率UPに (2008-09-15 09:55:14)

予報:ポズムディ→衰弱耐性　ポズムディはRank1じゃなくてRank2かも? (2008-09-15

22:21:26)

予報で魔封成功率UP→マハジオンガ (2008-09-30 02:38:08)

予報でマインドスライス→シールボムズ。どっちかのRankが微妙かも (2008-10-05 18:53:39)

予報でマハタルンダ→マハラクカジャ確認 (2008-11-04 00:11:50)

予報でマハムドオン→アイオンの雨　　P.S.↑11　mjd?>アギラオ→アギ (2008-11-04 06:05:12)

予報で氷結無効→仁王立ち (2008-11-15 19:52:57)

予報で赤の壁→マハラギオン (2009-01-11 14:35:37)

予報で神々の加護→悪魔の審判 (2009-07-10 13:29:09)

予報でマハブフーラ→シールボムズになりました。 (2011-04-14 17:58:52)

予報でガルーラ→攻撃の心得 (2011-05-29 21:43:22)

予報でデカジャ→キルラッシュ (2011-05-31 22:58:48)

予報でマハジオ→ポズムディ (2011-10-24 15:24:07)

予報でポズムディ→吸魔　バグじゃなかったらポズムディはRank2かもね (2011-10-28

01:25:41)

予報　剛殺斬→中治癒促進 (2011-11-07 03:22:09)

予報でヒステリービンタ→ポズムディだった　Rank2決定？ (2011-11-14 21:10:14)

予報でポズムディ→吸魔。 Rank2で確定してしまっていいと思う (2011-11-15 13:17:13)

予報で電撃ハイブースタ→アリ・ダンス (2011-11-23 06:48:16)



予報で物理耐性→アムリタ、マハタルカジャ→物理耐性。 物理耐性はRank4だと思われる 

(2011-12-15 18:13:36)

物理耐性をRank2から削除、光・闇からの生還をRank4に追加 (2012-01-29 00:29:38)
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