
SSF動作可否一覧表 
さ 

ソフト名 可
否 備考 最後に確認し

たVer. 

サイコトロン ○ 0.08 alpha
R11 

サイドポケット２
～伝説のハスラー～ ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha 

サイドポケット３ ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha 
サイバードール ○ BIOSの有無に係わらず動作可。 0.11 alpha R3 

サイバーボッツ ◎ BIOS有りで検証。「拡張1Mカートリッジ」両対応（無くても動作）
拡張有りでストーリーモードEDまで確認 

0.10 prototype
R2 

サイベリア ○ 0.08 alpha
R11 

サウンドノベルツクール2 ○ サンプルシナリオ2本とも正常 0.08 alpha
R11 

サウンドノベル 街 ◎ 0.07 beta R10 
坂本龍馬･維新開国 ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 序盤プレイまで確認 0.12 beta 
ザ・キング・オブ・ファイターズ
’95 - 0.12 beta R3からデータカートリッジ対応済につき、動作情報詳細求む 0.12 beta R3 

ザ・キング・オブ・ファイターズ
’96 ◎ 表示されない2Pキャラアリ 0.08 alpha

R11 
ザ・キング・オブ・ファイターズ
’97 ○ 0.08 alpha

R11 
サクラ大戦 ◎ BIOS無・イメージにてエンディング確認 0.12 beta 
サクラ大戦２
～君、死にたもうことなかれ～ ○ 過去Ver.での不具合解消済 0.08 alpha

R11 

サクラ大戦 蒸気ラジヲショウ ◎ BIOSの有無に係わらず動作可。
過去Ver,での不具合解消済み 0.11 alpha R3 

サクラ大戦 帝撃グラフ ◎ エンディング確認 0.09 proto R2 
サクラ大戦 花組通信 ○ 0.07 beta R8 
桜通信 ○ 0.07 beta R4 

ザ・クロウ ○ 要BIOS・イメージ・STANDARDにて 1面途中まで確認
BIOS無では起動不可 0.12 alpha 

ザ・コンビニ～あの町を独占せよ
～ ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 初級プレイ 0.12 beta R1 

ザ・コンビニ２～全国チェーン展
開だ!～ ○ 0.08 alpha

R11 
3×3EYES -吸精公主- ○ 0.09 beta R3 
3×3EYES -吸精公主-スペシャル
CD-ROM ○ BIOS無・イメージにて 一通りのモード確認

Settingによりメインメニューが表示されず止まる事有り 0.12 alpha 

ザ・スターボウリング ○ 0.08 alpha
R11 

ザ・スターボウリング Vol.2 ◎ BIOS無・イメージ・STANDARDにて ストーリーモードクリアまで確認 0.12 alpha 
サターンボンバーマン ○ BIOSの有無に係わらず動作可。 0.11 alpha R3 
サターンボンバーマン セガネット
専用 ○ バトルゲームはプレイ不可。にこボンピック96はプレイ可能。 0.09 beta R3 

サターンボンバーマン　ファイ
ト！！ ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 

サターンミュージックスクール ○ MIDI機器を認識させる事ができない為
レッスンはできません。 0.07 beta R5’ 

サターンミュージックスクール２ ○ MIDI機器を認識させる事ができない為
レッスンはできません。 0.07 beta R5 

貞元義行イラストレーションズ ◎ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 一通りのモード確認
過去Verの不具合は解消(ムービー表示不良)(0.08 alpha R4) 0.12 alpha 

ザ・タワー ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 proto R2 
ザップ!スノーボーディングトリッ
クス ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha 

ザップ!スノーボーディングトリッ
クス’98 ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha 

ザ・ハイパーゴルフ デビルズコー
ス ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha 

ザ ハウス オブ ザ デッド ◎ BIOS有無に係わらず可、エンディング確認 0.09 alpha 
SABAKI ◎ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 1PモードEASYクリアまで確認 0.12 alpha 

ザ・ホード ○ 
BIOS無・イメージにて 序盤プレイまで確認
要Standard(High以上だと"NEW GAME"選択画面でボタン全く効かず)
ムービーガタつき・全体に重め 

0.12 beta 



サムライスピリッツ天草降臨 ○ BIOS有無に係わらず可。 0.11 alpha R3 
サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 ○ BIOS有無に係わらず可 0.09 proto R2 
ザ・メイキング・オブ・ナイトゥ
ルース ○ 0.07 beta R4 

ザ・野球拳・スペシャル ◎ BIOSの有無に係わらず可。過去Ver.にあった不具合解消済 0.10 alpha R3 

沙羅曼蛇 DELUXE PACK PLUS ◎ BIOSの有無に係わらず動作可。３タイトル共エンディング確認
要：CD Block No Wait = OFF 0.11 alpha R3 

The Legend of Heroes I＆II 英雄伝
説 ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて Ⅰの序盤プレイ 0.12 beta R1 

SANKYO FEVER 実機シミュレー
ションS ○ 0.09 prototype

SANKYO FEVER 実機シミュレー
ションS Vol.2 ○ 0.09 prototype

SANKYO FEVER 実機シミュレー
ションS Vol.3 ○ 0.07 beta R4 

三國志? ○ 0.08 alpha
R11 

三國志? with パワーアップキット 
三國志Ⅴ ○ 戦争中火計使うとサウンド停止 0.10 alpha R1 

三國志英傑伝 ○ 0.08 alpha
R11 

三國志孔明伝 ○ 0.08 alpha
R11 

三國志リターンズ ○ 0.08 alpha
R11 

サンダーストーム＆ロードブラス
ター ○ 0.07 beta R4 

サンダーフォースⅤ ◎ BIOSの有無に係わず可、MASTER MODE迄エンディング確認
但し0.09 alpha R1で一部表示化け発生 0.09 alpha R1 

サンダーフォース ゴールドパック
１ ◎ BIOSの有無に係わず可、両タイトル共エンディング確認

過去Ver.での不具合解消済み 0.09 alpha R1 

サンデーフォース ゴールドパック
２ ◎ BIOSの有無に係わず可、両タイトル共エンディング確認 0.09 alpha R1 

サンダーホークⅡ ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 数面プレイ
ミッション説明時の音声ループ不良 0.12 beta R1 

斬魔超奥義 ヴァルハリアン ○ 時々スプライツがロードできません 0.07 beta R5 
し 

ソフト名 可
否 備考 最後に確認し

たVer. 
ジ アンソルブド ◎ エンディングまで確認 0.08 alpha" 
シーズン ○ 0.08 alpha R8 

ＧＴ24 ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 数回プレイまで確認
メーカロゴで音声末尾不良 0.12 beta R1 

シーバス・フィッシング ○ メーカーロゴ表示後、ブラック画面のまま(0.07 beta R4) 0.08 alpha R4 

シーバス・フィッシング２ ○ 0.07 beta R4 
ジーベクター ○ 0.07 beta R5 
Ｊリーグ　ゴーゴーゴール！ ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha 
Ｊリーグ 実況 炎のストライカー ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 
Ｊリーグ ビクトリーゴール →は行：ビクトリーゴール 
Ｊリーグ ビクトリーゴール’96 →は行：ビクトリーゴール’96 
Ｊリーグ ビクトリーゴール’97 ○ BIOSの有無に係わらず可、過去Ver.での不具合解消済み 0.09 alpha R1 
Ｊリーグ プロサッカークラブをつ
くろう! ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha 

Ｊリーグプロサッカークラブをつ
くろう!２ ○ BIOSの有無に係わらず可

過去Ver.での不具合解消済み 0.09 alpha 

シェルショック ○ 0.08 alpha
R11 

紫炎龍 ○ BIOSの有無に係わらず可
タイトル画面に於ける文字表示の不具合解消 

0.10 prototype
R1 

時空探偵ＤＤ ～幻のローレライ～ ○ 
要BIOS・イメージ・STANDARDにて 初セーブポイントまで確認
DISC交換時にBIOS必須。セーブデータがあればBIOS無で2枚目からの起
動可 

0.12 alpha 

七星闘神ガイファード -クラウン壊
滅作戦- ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 

四柱推命ピタグラフ ○ BIOSの有無に関わらず可。
但し、一部に画面表示異常あり 0.09 alpha R3 



実況おしゃべりパロディウス
～フォーエバー・ウィズ・ミー～ ◎ エンディング確認。隠しキャラも問題無し 0.08 alpha 

R11 
実況パワフルプロ野球’95 開幕版 ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha 
実況パワフルプロ野球Ｓ ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha 

実戦パチスロ必勝法！３ ○ BIOS無・イメージにて 序盤プレイまで確認
要High以上(OPデモ冒頭ループ) 0.12 alpha 

実戦パチスロ必勝法！４ ○ 0.08 alpha
R11 

実戦パチンコ必勝法！ＴＷＩＮ ◎ 0.10 aplha R1以降からまた効果音が出なくなった 0.10 alpha 

実戦麻雀 ○ OPムービー途中でスキップしないと画面が正常に表示されず 0.08 alpha
R11 

疾風魔法大作戦 ○ BIOSの有無に係わらず可。
但し、一部に画面表示異常あり 0.09 alpha R1 

シヴィライゼーション　新・世界七
大文明 ○ 0.07 beta R4 

シミュレーションRPGツクール ○ 0.07 beta R4 
シミュレーションズー ○ 0.07 beta R5 
シムシティ2000 ○ 0.07 beta R4 
シャイニング・ウィズダム ○ 0.07 beta R4 
シャイニング・ザ・ホーリィアー
ク ◎ エンディング確認 0.08 alpha

R11 
シャイニングフォース３
シナリオ1 -王都の巨神- ◎ 高レベル魔法などの演出が重いDirect3DをONにすると比較的快適 0.10 beta R1 

シャイニングフォース３
シナリオ2 -狙われた神子- ◎ シナリオ1からの継続データで

クリア確認 0.08 alpha R2 

シャイニングフォース３
シナリオ3 -氷壁の邪神宮- ◎ シナリオ2からの継続データでクリア確認

プロセルピナ召喚シーンで画面がおかしくなる（BIOS無し） 0.10 beta R1 

シャドウズ・オブ・ザ・タスク ○ 起動はBIOS必須、通信不可 0.09 alpha R1 
ジャパンスーパーバスクラシック
’96 ○ 0.08 alpha

R11 

じゃんぐリズム ○ 0.09 prototype
R2 

ジャングルパーク～サターン島～ ○ 0.07 beta R4 

雀帝バトルコスプレイヤー ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて DISC1(本編)序盤及びDISC2(メイ
キング)確認 0.12 alpha 

上海 グレートモーメンツ ○ 上海のみクリア確認 0.08 alpha
R11 

上海 万里の長城 ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 
重装機兵レイノス２ ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 
宿題がタントア～ル ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R2 

出世麻雀大接待 ○ 0.08 alpha
R11 

出動!ミニスカポリス 
首都高バトル’97 ○ BIOSの有無に係わらず動作可 0.11 alpha R3 
シュトラール 秘められし七つの光 ○ 序盤のみ確認 0.07 beta R10 
ジュンクラシックC.C.＆ロペ倶楽部 ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha 

駿才 しゅんさい ○ 0.08 alpha
R11 

将棋まつり ○ 0.08 alpha
R11 

少女革命ウテナ いつか革命される
物語 ○ 0.08 alpha R9～R10での不具合解消済 0.08 alpha

R11 
昇龍三國演義 ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 序盤プレイまで確認 0.12 alpha 
女子高生の放課後… ぷくんパ ○ 0.07 beta R5 

ジョニー・バズーカ ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 序盤プレイまで確認
過去Verでは要BIOS(0.09 alpha R1で確認) 0.12 alpha 

シルエットミラージュ ◎ 0.07 beta R4 
白き魔女 ～もうひとつの英雄伝説
～ ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 

神凰拳 ◎ BIOS無・イメージ・STANDARDにて スサノオクリア。 0.12 beta R1 
新海底軍艦～鋼鉄の孤独～ ○ 0.08 alpha R3 

新型くるりんPA! ○ 0.08 alpha
R11 

新・忍伝 ◎ エンディング確認 0.08 alpha R9’ 

新世紀エヴァンゲリオン ◎ BIOS無・イメージにて3周クリア。
要SH2DMARealTransfer=on(テキストなどが表示されない) 0.12 beta R1 



新世紀エヴァンゲリオン
エヴァと愉快な仲間たち ○ ストーリーモード、ジャンで１面だけ確認。 0.07 beta R6 

新世紀エヴァンゲリオン
　鋼鉄のガールフレンド ○ 0.07 beta R4 

新世紀エヴァンゲリオン
　セカンドインプレッション ◎ エンディング確認 0.09 alpha R1 

新世紀エヴァンゲリオン
　デジタルカードライブラリ ○ BIOS無しではミニゲーム『決戦、第３新東京市』でフリーズ 0.09 alpha 

真説サムライスピリッツ武士道烈
伝 ○ BIOS有無に係わらず可 0.09 proto R2 

真説・夢見館 扉の奥に誰かが… ○ BIOSの有無に係わらず動作可 0.11 aplha R3 
人造人間ハカイダー　ラストジャッ
ジメント ○ 0.08 alpha

R11 

新 テーマパーク ○ OPムービー、ゲーム序盤　確認 0.08 alpha
R11 

神秘の世界エルハザード FOR
SEGA SATURN ◎ 0.07 beta R10 

真・女神転生デビルサマナー ◎ 0.07 alpha R11 でクリアまで確認 0.07 beta R4 
真・女神転生デビルサマナー 悪魔
全書 ○ BIOSの有無に係わらず動作可 0.12 beta R2 

心霊呪殺師 太郎丸 ◎ 過去Ver.の不具合は解消済。エンディング確認 0.08 alpha R9 
す 

ソフト名 可
否 備考 最後に確認し

たVer. 
水滸演武 ◎ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 阮小二クリアまで確認 0.12 beta R1 

水滸演武-風雲再起- ◎ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 溝口クリアまで確認
0.10 prototype R2でBIOSありCPU戦でEDまで確認報告有り 0.12 beta R1 

水滸伝　天導一〇八星 ○ 0.07 beta R4 

水滸伝・天命の誓い ○ OPムービーに黒線が入る 0.08 alpha
R11 

スーチーパイアドベンチャー
ドキドキナイトメア ○ 

使用しているDVDドライブによってはゲーム開始直後に
プレイすることになるゲーム内ゲームが途中で進展しなくなる。
ゲームCDをISO化することによって回避可能。 

0.10 prototype
R1 

スーパーアドベンチャーロックマ
ン ○ 

BIOS無・イメージ(T-1241G(修正版))にて DISC1/2共最初のミニゲーム辺
りまで確認
High以上推奨(DISC2でStandard時ムービー乱れ有り) 

0.12 alpha 

スーパーカジノスペシャル ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R4 
スーパー競輪(非売品) 
スーパーテンポ ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 2面クリアまで確認 0.12 alpha 
スーパーパズルファイターⅡＸ ◎ BIOSの有無に係わらず可、エンディング確認 0.09 alpha R1 

スーパーリアル麻雀グラフィティ ◎ ショートカットキーによるステートセーブ＆ロード不可
ただし、メニューからは可 0.10 alpha R2 

スーパーリアル麻雀グラフィティ
限定版 ◎ 同上 0.10 alpha R2 

スーパーリアル麻雀PⅤ ◎ 同上 0.09 proto R2 
スーパーリアル麻雀PⅥ ◎ 同上 0.09 proto R2 
スーパーリアル麻雀PⅥ限定版 ◎ 同上 0.09 proto R2 
スーパーリアル麻雀P７ ◎ 同上 0.09 proto R2 
スーパーリアル麻雀P７限定版 ◎ 同上 0.09 proto R2 

スーパーロボット大戦Ｆ ◎ BIOS無・イメージ(後期ロット)・STANDARDにて スーパー編クリア確認
0.08 alpha R8＋初期ロットでリアル編クリア報告有り 0.12 alpha 

スーパーロボット大戦Ｆ完結編 ◎ BIOS無・イメージ・STANDARDにて スーパー編DCルートクリア。 0.12 beta R1 
ズープ ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 
スカイターゲット ◎ 過去Ver.での不具合は解消済。エンディング確認 0.08 alpha R9’ 
スカルファング ～空牙外伝～ ◎ BIOSの有無に係わらず可、エンディング確認 0.09 alpha R1 
すごべんちゃー ～ドラゴンマス
ターシルク外伝～ ○ 0.07 beta R4 

スターファイター3000 ○ 但しBIOS必須 0.09 alpha R1 
スタンバイSay You！ ○ 0.07 beta R4 
スチームギア・マッシュ ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 

スチーム・ハーツ ○ 但し0.08 aplha R5～R10では起動しません 0.08 alpha
R11 

スティープ・スロープ・スライ
ダーズ ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha 

鋼鉄霊域(スティールダム) ○ BIOS有無に係わらず可 0.09 alpha R1 



ステークスウイナー Ｇ?完全制覇へ
の道 ○ 0.08 alpha 

R11 

ステークスウイナー２ 最強馬伝説 ○ 0.08 alpha
R11 

ステラアサルト ダブルエス ○ BIOSの有無に係わらず動作可。 0.11 alpha R3 
ストライカー’96 ○ 0.09 prototype
ストライカーズ1945 ◎ 全エンディング確認 0.08 alpha R8 
ストライカーズ1945Ⅱ ◎ 全エンディング確認 0.08 alpha R8 

ストリートファイターⅡムービー ◎ BIOSの有無に係わらず可。エンディング確認
過去Verの不具合解消済 0.11 alpha R1 

ストリートファイター コレクショ
ン ◎ BIOSの有無に係わらず可。エンディング確認 0.11 alpha R1 

ストリートファイターZERO ◎ 
BIOS無・イメージ・STANDARDにて リュウ・ケン難易度4クリアEDま
で確認
ケン・ナッシュ・ソドム面の背景右端の表示不具合は実機相当。 

0.12 alpha 

ストリートファイターZERO２ ◎ BIOS必須。エンディング確認 0.11 alpha R1 
ストリートファイターZERO２’ ◎ BIOS必須。エンディング確認 0.11 alpha R1 
ストリートファイターZERO３ ◎ BIOS必須。エンディング確認 0.11 alpha R1 
ストリートファイター リアルバト
ル オン フィルム ◎ BIOSの有無に係わらず可。エンディング確認 0.11 alpha R1 

ストリートレーサー エクストラ ○ 起動にはbiosが必要(0.12 beta R2)。レース中にカート後方視点になると地
面のテクスチャが消える(0.08 alpha R11)。 v0.12 beta R2 

SNATCHER（スナッチャー） ◎ ゴミ表示はNBG2:OFFで回避可。 0.09 proto R2 

スペースインベーダー ○ BIOSの有無に係わらず可
但しBIOS無しの場合、要イメージ化 0.09 alpha R1 

スペースジャム ○ 
BIOS有無・イメージにて 1ゲーム途中までプレイ
実況が連続して再生されクォーター終了後も終わるまで先に進めない
CDTrack/Index=ON時は音声流れず同症状 

0.12 beta R1 

スペースハリアー ◎ BIOSの有無に係わらず動作可。各ｺﾝﾄﾛ-ﾗ-･ﾓ-ﾄﾞ問題無し 0.11 alpha R3 

スポット ゴーズ トゥー ハリウッド ○ 0.08 alpha
R11 

スリー・ダーティー・ドワーブズ ○ BIOS必須。タイトル画面でカーソル移動がしづらい
(↑↓グリグリ&スタート押しで辛うじて可) 

0.10 beta Type
2 

３Ｄベースボール～ザ・メジャー
～ ○ BIOS有無・イメージ・STANDARDにて 1試合プレイ

ムービー上端ズレ・実況音声ノイズ多し 0.12 beta R1 

３Ｄレミングス ○ BIOS必須。0.08 alpha R11でも同様。 0.12 alpha 
スレイヤーズろいやる ○ BIOSの有無に係わらず可、過去Verでの不具合解消済 0.09 alpha R4 

スレイヤーズろいやる２ ○
× 
戦闘画面で攻撃時にキャラが点滅する(0.08 alpha R1)
戦闘画面で操作受付してくれない(0.12 beta) 

0.08 alpha R3
0.12 beta 

せ 

ソフト名 可
否 備考 最後に確認し

たVer. 

政界立志伝 よい国・よい政治 ○ 0.08 alpha
R11 

制服伝説 プリティ・ファイターＸ ◎ BIOSの有無に係わらず可、エンディング確認 0.09 alpha R2 

西暦1999 ファラオの復活 ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 序盤まで確認
デスタンク未確認 0.12 alpha 

世界の車窓から[?]スイス編
～アルプス登山鉄道の旅～ 
セガ　インターナショナル　ビクト
リーゴール ○ BIOSの有無に係わらず可

但しBIOS無しの場合、要イメージ起動 0.09 alpha R1 

セガサターン インターネットVol.1 ○ 
サターンモデム非対応の為通信不可。
要BIOS・イメージ・STANDARDにて モデム非接続時動作は確認
BIOS無時はタイトルでフリーズ。 

0.12 beta R1 

セガサターンＦＤＤオペレーター ◎ BIOS無・イメージ・STANDARDにて FDD接続時の動作確認
各ファイルがコピー・削除される事も確認 0.12 alpha 

セガサターンフォトＣＤオペレー
ター ○ 0.07 beta R6 

セガサターンで発見!! たまごっち
パーク ○ たまごっちパーク専用パワーメモリが無いので

セーブ不可。ステートSAVE/LOAD利用推奨 
0.08 alpha
R11 

せがた三四郎 真剣遊戯 ○ 
BIOS無・イメージにて 各ミニゲーム・ムービー確認まで
要VDP2RAMRevisionAccess=ON(ミニゲーム「待ってろ！俺が必ず救う
!!」画面上部ゴミ) 

0.12 beta R1 

セガ ツーリングカーチャンピオン
シップ ◎ 

BIOSの有無に係わらず可。但し、通信不可。
レース中に一度でもピットに入ると出た後からエンジン音
がレース終了まで消える不具合有り(プレイには支障無し) 

0.12 beta R1 

セガラリー・チャンピオンシップ ◎ BIOSの有無に係わらず可。エンディング確認 0.11 alpha R5 



セガラリー・チャンピオンシップ
・プラス ◎ BIOSの有無に係わらず動作可。マルコン・モードの不具合解消済み

但し、通信不可 0.11 alpha R3 

セガワールドワイドサッカー’98 ○ 通信不可 0.07 beta R4 

セクシーパロディウス ◎ エンディング確認 0.08 alpha
R11 

ゼルドナーシルト ◎ グランクール王国でエンディング確認。
全体を通して不具合発生せず。 0.09 proto R2 

ゼロ・ディバイド -ザ・ファイナル 
コンフリクト- ○ BIOSの有無に係わらず動作可 0.11 alpha R3 

ゼロヨンチャンプ ドゥーヅィー
ジェイ タイプ-アール ○ BIOSの有無に係わらず動作可。

要:SH2 Cache = ON 0.11 alpha R3 

仙窟活龍大戦カオスシード ◎ 選択画面の巻物の開閉描画にゴミ
謎窟クリア、完遂クリア可能 0.07 beta R7 

仙剣奇侠伝 ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R4 
全国制服少女グランプリ ファイン
ドラブ ○ 0.08 alpha R8 

戦国ブレード ◎ 0.08 alpha R8 
センチメンタルグラフティ ○ 0.07 beta R4 
センチメンタルグラフティ ファー
ストウィンドウ ◎ BIOS無・イメージにて 一通りのモード・ムービー確認

要Highest以上(ムービー上下ガタつき) 0.12 alpha 

「占都物語」その1 ◎ 0.08 alpha
R11 

全日本プロレス FEATURING
VIRTUA ○ BIOS有無に係わらず可 0.09 proto R2 

戦略将棋 ○ 0.08 alpha
R11 

そ 

ソフト名 可
否 備考 最後に確認し

たVer. 
蒼穹紅蓮隊 ◎ エンディング確認 0.08 alpha R9’ 
蒼空の翼-GOTHAWORLD- ○ 序盤のイベント・戦闘シーン正常稼動 0.07 beta R10 
ゾーク・ワン ○ ゲーム中盤まで確認 0.07 beta R10 

ソード＆ソーサリー ◎ ゲームクリアまで確認
音声再生時にウィンドウがチラつく場合あり 0.10 beta R1 

続・ぐっすんおよよ ○ BIOS有無に係わらず可 0.09 alpha R1 
続 初恋物語～修学旅行～ ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて DISC1から3の各序盤まで確認 0.12 alpha 
卒業Ⅱ ○ 0.07 beta R4 

卒業Ⅱ Wedding Bell ○ 起動確認。ボイスなども問題ない 0.09 prototype
R2 

卒業アルバム ◎ 0.09 prototype
卒業Ｓ ○ 0.07 beta R4 

卒業クロスワールド ○ 0.08 alpha
R11 

速攻生徒会 ◎ BIOSの有無に係わらず可、エンディング確認
過去Ver.の不具合解消済み 0.09 alpha R1 

ソニックＲ ○ BIOSの有無に係わらず可
過去Ver.にあった表示の乱れは 解消済 0.09 alpha 

ソニックウィングス・スペシャル ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 

ソニック ジャム ○ 0.08 alpha
R11 

ソニック３Ｄ フリッキーアイラン
ド ○ 0.08 alpha

R11 

ソビエトストライク ○ CDドライブのみテスト
音声同期がいま一つだけれどゲーム自体はOK 0.07 beta R6 

ソルヴァイス ○ 
BIOS無・イメージ・STANDARDにて 遺跡序盤までプレイ確認
要VDP2RAMWriteTiming=on(ムービー中央分割横線)
LOADING時に画面上部にゴミが出るVDP2RAMRevisionAccess効果無し 

0.12 beta 

ソルディバイド ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて ARCADEカシュオンクリア確認
DotClockは上げなくても大きな不具合感じず 0.12 alpha 

ソロ・クライシス ○ 0.07 beta R4 



編集のお願い 

原則的に五十音順で、シリーズものは作順でお願いします。 

動作可能ならば○、不可又は途中で止まる場合は×。 

クリアまで確認できた場合は、◎でお願いします。 

途中で止まる場合は備考欄に、どの時点で止まるのかを明記して下さい。 

また、プレイ可能、クリア可能であっても挙動がおかしいとき

（音が出ない、一部のグラフィックが欠ける等、プレイに支障が出ないもの）は、備考欄にお願いします。 

備考欄が長くなりそうであれば 

&br;　

　を適宜挿入して改行して下さい。 
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