
SSF動作可否一覧表 
た 

ソフト名 可
否 備考 最後に確認した

Ver. 
ダークシード ○ 0.07 beta R6 

ダークシード2 ○ 

BIOS有無・イメージにて ムービー全般で大きな乱れ
0.09 alpha R1でBIOS無・イメージ・STANDARDにてムービー正常表
示は確認
ただし重い・BGM再生不良 

0.12 beta R1 

ダークセイバー ○ BIOS無・イメージにてパラレル２のみクリアまで確認 0.12 beta 
ダークハンター(上) 異次元学園 ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R4 
ダークハンター(下) 妖魔の森 ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R4 
ダービーアナリスト ◎ 0.08 alpha R11 
ダービースタリオン ○ 0.07 beta R4 
ターフウィンド’96 武豊 競走馬育成
ゲーム ○ 0.07 beta R6 

対局将棋 極2 ○ 0.08 alpha R11 

大航海時代2 ◎ 

BIOSの有エンディング確認
ソフトリセットをすると時々オープニングムービーやグラフィック表
示が
おかしくなることがある 

0.09 beta R3 

大航海時代外伝 ○ 
EZ-SettingをHighest以上にしないと、街の中の雲の影の表示がおかし
い
建物の中は背景が表示されない 

0.09 beta R4 

太閤立志伝II ○ 野戦に限り動作が重くなる。
ムービーでちらつく Check Cycle Patternにチェック 0.09 beta R3 

だいすき&heart ○ 0.08 alpha R11 
大戦略 -STRONG STYLE- ○ 0.07 beta R4 
ダイダロス ○ フロア１のみ確認 0.07 beta R10 
タイタンウォーズ ○ 0.08 alpha R11 

タイトーチェイスH.Q+S.C.I ◎ BIOSの有無に係わらず可
SSFのOPTION→Program3の「CD Track/Index」をオンに 0.10 alpha R2 

大牌砦(だいとりで) ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 

だいな&heart あいらん ◎ 
BIOS無しで全エンディング確認、要Memory Access Wait:ON
Dot Clockが高くないと強制終了する事がある
実機と違い内蔵音源BGMの音が割れる程大きい為、声が聞き取り難い 

0.11 alpha R4 

だいな&heart あいらん予告編 ○ BIOSの有無に係わらず可
音声同期の不具合は過去Ver.で解消済 0.09 beta R3 

ダイナマイト刑事 ◎ BIOSの有無に係わらず可 0.10 alpha R1 

ダイハード・トリロジー × 
BIOS有無・イメージにて プレイ不可。
起動直後のFox Interactiveのロゴムービー直前でフリーズ
(ノイズ音が規則的にループ) 

0.12 beta R1 

太平洋の嵐2～疾風の艨艟 ○ 0.08 alpha R11 

大冒険 セントエルモスの奇跡 ○ BIOSの有無に係わらず可
要EZ-Setting=Highest 0.09 alpha R1 

タイムギャル＆忍者ハヤテ ◎ 0.07 beta R10 
タイムコマンドー ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 1面クリアまで確認 0.12 alpha 
タイムボカンシリーズ 
ボカンと一発!ドロンボー 完璧版 ◎ BIOS無・イメージ・STANDARDにて クリアまで確認 0.12 beta R1 

タクティカル ファイター ○ 0.07 beta R4 

タクティクス オウガ ○ BIOSの有無に係わらず可
ただし、戦闘画面の下部ウィンドウの描画が乱れている 0.10 alpha 

タクティクス フォーミュラ ○ 0.08 alpha R1 
タクラマカン～敦煌傅奇～ ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 八角算盤まで確認 0.12 alpha 
ただいま惑星開拓中! ○ 0.08 alpha R11 
WWF イン ユア ハウス ◎ BIOS無・イメージ・STANDARDにて WWF SEASONクリアまで確認 0.12 alpha 
ＴＡＭＡ ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 

ダライアスⅡ ◎ BIOSの有無に係わらず可、エンディング確認
起動は要EZ-Setting=High,Standard & Memory Access Wait=ONで 0.09 alpha R1 

ダライアス外伝 ◎ BIOSの有無に係わらず可、エンディング確認 0.09 alpha R1 
誕生S ○ 0.07 beta R4 
ダンジョン＆ドラゴンズコレクショ
ン ○ 0.08 alpha R9で再発したTower of Doom

でのキャラ化けは過去Ver.で解消済 0.09 alpha 

ダンジョン・マスター ネクサス ◎ 
動作はかなり重い
トラップ発動・サウンド開始ポイントのグラフィック欠け
(プレイには大きな支障なし) 

0.07 beta R4 



探偵 神宮寺三郎　『未完のルポ』 ○ 0.07 beta R4 
探偵 神宮寺三郎 夢の終わりに ○ 0.07 beta R4 

ち 

ソフト名 可
否 備考 最後に確認した

Ver. 
ちびまる子ちゃんの対戦ぱずるだま ○ 0.08 alpha R11 
超兄貴～究極…男の逆襲～ ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 
超時空要塞マクロス　愛・おぼえて
いますか ◎ HARDでエンディング確認 0.08 alpha R8 

チョロQパーク ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 
つ 

ソフト名 可
否 備考 最後に確認した

Ver. 
ツアーパーティー 卒業旅行にいこ
う ○ VDP1DrawThread VDP1ExclusiveCPUにチェックを入れた状態で正常

に起動した 0.11 alpha R5 

痛快!!スロット・シューティング ○ 0.08 alpha R11 

ツタンカーメンの謎 アンク ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて カイロの街まで確認
ディスク1終了後SSF終了→ディスク2入れ替えで再開可 0.12 alpha 

て 

ソフト名 可
否 備考 最後に確認した

Ver. 

ディ・サード ◎ 

BIOS有無・イメージ・STANDARDにて BOYクリアまで確認
勝利時のセリフで、特定のもの(長い場合？)が早送りされる。(過去Verで
はスキップされてる)
他の3D格闘と比べても全体的に重い。 

0.12 beta R1 

ＤＪ ウォーズ ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 冒頭まで確認 0.12 beta 

Ｄの食卓 ◎ 

BIOSの有無に係わらず可。
但し、No BIOS動作の場合はHook Backup Libraryに
ﾁｪｯｸを入れCD交換指示が出たら一度SSFを終了しCD
交換後にSSF再起動で続行可能 

0.12 alpha 

ディープフィアー ◎ クリアまで確認 0.09 prototype 

ディスクワールド ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 序盤プレイまで確認
OPデモ一部乱れ(条件不明 再現せず) 0.12 alpha 

提督の決断２ ○ 0.07 beta R4 
提督の決断３ ◎ クリアまで確認 0.08 alpha R6 
提督の決断３ with パワーアップ
キット 

デイトナＵＳＡ ◎ 

BIOSの有無に係わらず動作可
不具合回避の為、要:EZ-Setting=Standard 以上
+ Memory Access Wait(or SH2 Cache)=ON (EZ-Setting=Highest動作推
奨) 

0.11 alpha R4’ 

デイトナＵＳＡ サーキットエディ
ション ◎ 

BIOSの有無に係わらず動作可
マルコン・モードの不具合は過去Verで解消済み
背景表示(NBG0)に問題があるがプレイに支障無し 

0.11 alpha R4’ 

ティルク ～青い海から来た少女～ ○ 戦闘時HPなどのゲージ表示がおかしい 0.09 alpha R4 

ティンクルスタースプライツ ○ BIOSの有無に係わらず可
過去VerにあったDISC2での音声再生の不具合は解消済み 0.09 beta R3 

テーマパーク ○ BIOS無しでは起動不可 0.09 beta R2 
デカスリート ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha 
デカスリート フォーセガネット ○ 但し、各種目の練習のみ可能 0.09 alpha 
デカ４駆～タフ ザ トラック～ ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 序盤プレイまで確認 0.12 beta 
テクストート・ルド～アルカナ戦記 ○ 0.07 beta R6 
テクノモーター ○ 0.07 beta R5 
DESIRE ◎ 0.07 beta R10 
デザエモン2 ○ 0.07 beta R4 
デジグ アクアワールド ○ 0.08 alpha R11 
デジグ ティントーイ ○ 0.08 alpha R11 
デジグ マックナイト ～アートコレ
クション 
デジグ ラッセン ～アートコレク
ション 
デジタルアンジュ ～電脳天使ＳＳ
～ ○ タイトル画面やカーソルに乱れあり

（0.07 beta R4～0.08 alpha 4) 0.08 alpha R4 

デジタルダンスミックス　安室奈美
恵 ◎ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 一通りのモード確認

Deinterlace=ONにすると、ミニゲームの一部でポリゴン縦伸び 0.12 alpha 



デジタルピンボール ネクロノミコ
ン ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 

デジタルピンボール 
ラストグラディエーターズ ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 

デジタルピンボール 
ラストグラディエーターズ Ver,9.7 ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 

デジタルモンスター Ver.S 
デジモンテイマーズ ○ 0.08 alpha R11 

デスクリムゾン ○ 0.08 alpha R11 
デススロットル 隔絶都市からの脱
出 ○ 0.07 beta R6 

デストラクション・ダービー ○ BIOSの有無に係わらず可 0.10 alpha R3 
デスマスク 
出たなツインビーヤッホー！
DELUXE PACK ◎ 0.08 alpha R8 

鉄球 トゥルー・ピンボール ○ 
要BIOS・イメージ・STANDARDにて 各台プレイ確認
BIOS無ではタイトル他表示不具合
BIOS有でも3D VIEWは台の表示乱れ。TOP VIEWは可。 

0.12 beta R1 

TECH SATURN VOL.1 ○ 0.08 alpha R11 
TECH SATURN VOL.2 ○ 0.08 alpha R11 
TECH SATURN 1997.JAN ○ 0.08 alpha R11 
TECH SATURN 1997.FEB ○ 0.08 alpha R11 
TECH SATURN 1997.MAR ○ 0.08 alpha R11 
TECH SATURN 1997.APR ○ 0.08 alpha R11 
TECH SATURN 1997.MAY ○ 0.08 alpha R11 

デッドオアアライブ ◎ BIOSの有無に係わらず動作可
過去Ver.でのDot Clock問題は解消済 0.11 alpha R3 

テトリスS ○ 過去版での不具合解消済み 0.09 beta R1 
テトリスプラス ○ 過去版での不具合解消済み 0.08 alpha R11 
テナントウォーズ ○ 0.08 alpha R11 
テニス・アリーナ ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 数ゲームプレイまで確認 0.12 alpha 

デバイスレイン ○ BIOSの有無に係わらず可 Memory Access Wait=OFF 0.10 prototype
R1 

デビルサマナー ソウルハッカーズ ◎ BIOS無・イメージにてクリアまで確認 0.12 beta 
デビルサマナー ソウルハッカーズ
悪魔全書 第二集 ○ 悪魔データベース、サウンドテストのみ確認 0.09 prototype

R2 

デフコン5 ○ 
BIOS有無・イメージにて 序盤プレイまで確認
SAVE画面を抜けると画面乱れ・SSFエラー発生。EZ-Setting/BIOS有無
でも変化無し 

0.12 beta R1 

テラクレスタ3D ○ 0.08 alpha R11 

ＤＸ人生ゲーム ◎ 

BIOS無・イメージ(通常版T-10302G/サタコレ版T-10308G)にて クリア
まで確認
サタコレ版のみ要High以上(起動可否)
以前報告のあった0.09 prototypeでは、双方STANDARDでの起動可確
認。 

0.12 beta 

ＤＸ人生ゲーム2 ○ BIOS無・イメージにて 中盤プレイまで確認
要VDP2RAMWriteTiming=on(ムービー中央分割横線) 0.12 beta 

ＤＸ日本特急旅行ゲーム ◎ BIOS無・イメージ・STANDARDにて クリアまで確認 0.12 beta 
テラ ファンタスティカ ◎ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha 
テレビアニメ スラムダンク
I Love Basketball ○ STORY MODE　エンディングまで確認済み 0.10 prototype 

でろ～んでろでろ ○ 
BIOS無・イメージにて 練習コースクリアまで確認
要High以上(起動可否)
モード選択などで音声不良(末尾ゴミ)有り 

0.12 beta R1 

天外魔境　第四の黙示録 ◎ 

要BIOS（未使用だとCD切替時にエラー）
光学ドライブの相性問題有
CDイメージによる起動を推奨(R4)
レイク・タホでのマントー戦開始時に強制終了(R10)
ロウドッグ戦開始時に停止(0.08 R10) 

0.07 beta R6 

天下制覇 ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 初陣までプレイ確認 0.12 beta 

電車でGO!EX ◎ BIOSの有無に係わらず動作可
ゲーム中のグラフィックが若干乱れるが動作速度に支障無し 0.11 alpha R3 

伝説のオウガバトル ◎ BIOSの有無に係わらず可
最良のエンディング(ワールド)確認 0.09 alpha R4 

天地無用！登校無用 ○ ゲーム中、選択肢が表示されず。 0.08 alpha R2 



天地無用！魅御理温泉湯けむりの旅 ○ 
環境によってはメーカーロゴでフリーズ
Optionで"Memory Access Wait"仁チェックを入れないと
オープニングが途中で終了する 

0.09 beta R1 

天地無用！魎皇鬼　ごくらく
CD-ROM ○ 0.07 beta R4 

天地無用！連鎖必要 ○ 0.07 beta R4 
天地を喰らう2 赤壁の戦い ◎ エンディング確認、過去Ver.での不具合解消済 0.09 alpha 
電脳戦機バーチャロン ◎ 両エンディング確認、過去Ver.での不具合解消済 0.08 alpha R9’ 

電脳戦機バーチャロン for セガネッ
ト ○ 

サターンモデム非対応の為通信不可。
BIOS無・イメージ・STANDARDにて モデム非接続時動作は確認
各オプション(カラーリング設定など)のみ動作 

0.12 beta R1 

電波少年的ゲーム ○ 0.09 beta R3 
と 

ソフト名 可
否 備考 最後に確認した

Ver. 
トア ～精霊王紀伝～ ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha 

ドゥーム × 
BIOS有無・イメージにて プレイ不可。
ゲーム画面がブラックアウト(画面下部の顔などのステータス表示は有
り) 

0.12 beta R1 

トゥームレイダース ◎ エンディング確認、BIOSの有無に係わらず可 0.11 alpha R5 
同級生２ ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 proto R2 
同級生if ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 proto R2 
東京シャドウ ○ ムービーの下半分ほどがちらつく。 0.09 beta R3 
峠キング ザ スピリッツ ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 

峠キング ザ スピリッツ２ ○ BIOSの有無に係わらず可
過去Ver.での不具合解消済み 0.09 alpha R1 

慟哭そして… ◎ 

CD使用時セリフ音声が時々音飛びする（イメージでは未確認）
ゲームオーバー後に再開すると
バストアップグラフィックが黒一色になる事がある
クリア可能だが表示周りに不具合有り 

0.08 alpha R10 

闘神伝Ｓ ◎ BIOSの有無に係わらず可、エンディング確認 0.09 alpha R1 

闘神伝ＵＲＡ ◎ BIOSの有無に係わらず可、エンディング確認
要EZ-Setting=Highest、過去Ver.の不具合解消済み 0.09 alpha R1 

闘龍伝説エランドール ○ BIOSの有無に係わらず可
要CD Block No Wait =OFF 0.10 alpha R1 

トーナメント・リーダー ○ 但し、遠景にチラツキ有り(プレイに支障無し) 0.09 alpha 
ときめき麻雀グラフィティ
年下の天使たち… ○ BIOSの有無に係わらず可 0.10 alpha R3 

ときめき麻雀パラダイス
恋のてんぱいビート ○ BIOSの有無に係わらず可 0.10 alpha R3 

ときめきメモリアル Selection 藤崎
詩織 ○ ミュージッククリップ再生時に上下に画面がぶれることあり 0.08 alpha R11 

ときめきメモリアル対戦とっかえだ
ま ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 

ときめきメモリアル対戦ぱずるだま ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 
ときめきメモリアル 
ドラマシリーズvol.1 虹色の青春 ○ 0.08 alpha R8 

ときめきメモリアル 
ドラマシリーズvol.2 彩のラブソン
グ 

○ 0.08 alpha R8 

ときめきメモリアル 
ドラマシリーズvol.3 旅立ちの詩 ○ 0.08 alpha R8 

ときめきメモリアル～forever with
you～ ◎ オールクリア確認。

一部画像が変？進行には全く影響なし 0.09 alpha 

特捜機動隊ジェイスワット ○ BIOS有りでCD直起動可 0.08 alpha R8 
トップ・アングラーズ
スーパーフィッシング ビッグファ
イト2 

○ 0.07 beta R6 

怒首領蜂 ◎ Very Hardエンディング確認 0.08 alpha R9 
トライラッシュ・デッピー ○ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 1面ボス戦まで確認 0.12 beta 
ドラえもん・のび太と復活の星 ○ BIOSの有無に係わらず可 0.10 beta Type 2
Dragon’s Dream 

ドラゴンフォース ◎ 

Standard Compatibilityでエンディングまで確認済み
MemoryAccessWaitをONにしないとゴルダークルートのイベントで止
まる
(0.10alpha) 

0.08 alpha R8 

ドラゴンフォース（サタコレ版） ○ 最初の戦闘終了まで確認 0.08 alpha R1 



ドラゴンフォースⅡ 神去りし大地
に ◎ 

戦闘 has Sound glitch,エンディングまで確認済み
Slave SH2:100%,SH2 Instruction Numbers:11
SH2 Recompile Block Instructions：7 

0.07 beta R8 

ドラゴンボールＺ 偉大なるドラゴ
ンボール伝説 ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 

ドラゴンボールＺ 真武闘伝 ○ BIOSの有無に係わらず可 0.09 alpha R1 
ドラゴンマスターシルク ○ オープニングすべて再生と数分プレイ 0.07 beta R9 

トランスポートタイクーン ○ チュートリアル、序盤まで確認
要パワーメモリ（容量：1600以上） 0.08 alpha R11 

ドリーム・ジェネレーション 恋
か？仕事か!?… ○ 0.08 alpha R11 

ドリームスクエア 雛形あきこ ◎ BIOS無・イメージ・STANDARDにて 一通りのモード・ムービー確認 0.12 alpha 
ドルイド 闇への追跡者 ○ 議事堂 北門まで確認 0.07 beta R4 
首領蜂 ○ 過去Ver.での不具合解消済 0.08 alpha R9 

編集のお願い 

原則的に五十音順で、シリーズものは作順でお願いします。 

動作可能ならば○、不可又は途中で止まる場合は×。 

クリアまで確認できた場合は、◎でお願いします。 

途中で止まる場合は備考欄に、どの時点で止まるのかを明記して下さい。 

また、プレイ可能、クリア可能であっても挙動がおかしいとき

（音が出ない、一部のグラフィックが欠ける等、プレイに支障が出ないもの）は、備考欄にお願いします。 

備考欄が長くなりそうであれば 

&br;　

　を適宜挿入して改行して下さい。 
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