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14 ：ゲーム好き名無しさん：2010/02/22(月) 15:30:59 ID:UC98847l0
未解決からＧＢ：ビタミーナ王国物語

森林監察官の父親と、森の視察に来た主人公。
森の汚れを詳しく調べるからと、父親は森の奥に行ってしまう。
待ちぼうけをくらう主人公の前に、突如謎の老婆が現れ、続いて現れた老婆の命を狙った暗
殺者のと老婆との戦いに巻き込まれ
異世界、ビタミーナ王国へ飛ばされる主人公。

ビタミーナ王国は魔王「天下仏」によって、滅亡の危機に瀕しており、国王と王妃が落ち延
びていたのであった。
謎の老婆も先ほどの暗殺者に呪いをかけられ、主人公を元の世界へ帰してあげることもで
きない。
老婆を追ってやってきた暗殺者を軽く倒した主人公。
どうやら、異世界人は強力な力を持つらしいとのことで、老婆の呪いをとくため、国王に頼
まれて、主人公はビタミーナ王国を救う旅にでるのであった。

天下仏を倒すためと、各地に散らばった、五人の王女の力を借りつつ、各地を魔王の魔の手
から開放し、
ついに天下仏の本拠地である、ビタミーナ城に殴りこみをかける主人公。
そして天下仏とご対面。天下仏は実は主人公と同じ世界の人間であり、元の世界で処理しき
れないゴミをビタミーナ王国へ送り込み、
元の世界を救いたいと語る天下仏。自分たちの世界のために、他の世界を犠牲には出来ない
と主人公。
ついに天下仏を倒し、ビタミーナ王国は平和になった。
そのお礼にと、自分の娘の誰かを嫁にもらってくれないか？と主人公にもちかける王様。
そして呪いを解かれた老婆の魔法によって、元の世界に戻ってくる主人公。

そこへ森の調査から戻ってきた父親と再会する。
ここの森もまだ汚染されていない。どちらの世界もよりよくしていきましょう的な〆でエ
ンド。
（その後主人公がまたビタミーナに戻ったのか、選んだパートナーとは離れ離れのままな
のか、詳しくは不明）

基本的に王道なおつかいＲＰＧだけど、要所要所に奇抜なイベントがはさまれて、妙な雰囲
気をかもしだしてます。
極めつけはエンディング。王様は五人の王女からパートナーを選べと言ってきますが、
その場にいる全てのキャラが対象。王妃や老婆、はては近衛兵や王様まで選べます。
五人の王女のうち一人は、劇中で想い人がいる描写が出てきますが、寝取れるよ！
戦闘システムが独特でテンポいいし、中々の良作ＲＰＧと思われます。

16 ：ゲーム好き名無しさん：2010/02/23(火) 11:27:35 ID:uvOTXnhX0
>>14
ファンタジーっぽいのに環境問題の話なのか

17 ：ゲーム好き名無しさん：2010/02/23(火) 14:19:16 ID:wyNSZpZb0
>>16
そうなんですよ。ファンタジーではあるし、温泉に浸かってたら、敵に服盗まれて、すっぱだ
かで森の中走るなど
ギャグテイストのイベント目白押しなんだけど、



薬物の恐ろしさに触れてたり、中々シビアな部分もあります。

魔王天下仏も添加物から来てますし。敵の名前はカドミウムとかの毒物からきてます。

18 ：ゲーム好き名無しさん：2010/02/23(火) 14:19:34 ID:jUZ2V4fG0
>>14
なつかしや
誰も選ばなかったら
自分の父ちゃんになるんだよなｗ

19 ：ゲーム好き名無しさん：2010/02/23(火) 14:23:23 ID:jUZ2V4fG0
>>17
＞薬物の恐ろしさに触れてたり、
あったっけ？覚えてない

ちゃんと敵から逃げずに戦ったら
ちょうどMPがピンチになった所で
LVUPしてパラメーター全快になるのは
神バランスだと思った

24 ：ゲーム好き名無しさん：2010/02/24(水) 15:59:17 ID:9g+pJ1mn0
>>19
ビタミーナ城下町の町人たちが薬物でイッてる描写あったと思う。
エンカウント率が高い以外は、実にイイバランスだよね


