
エンジニアの家　00-00054-01：風野緋璃：宰相府藩国
オリジナルハウスとして購入（保険未加入）

Ｌ：エンジニアの家　＝　｛ 
　ｔ：名称　＝　エンジニアの家（施設） 
　ｔ：要点　＝　地中海風の，大きな樹，たくさんの本と機械 
　ｔ：周辺環境　＝　宰相府 
　ｔ：評価　＝　住みやすさ１５ 
　ｔ：特殊　＝　｛ 
　　＊エンジニアの家の施設カテゴリ　＝　，，，個人施設、建築物。 
　　＊エンジニアの家の位置づけ　＝　，，，家。 
　　＊エンジニアの家の設置　＝　，，，宰相府。 
　　＊エンジニアの家の現在の状況　＝　，，，ＮＷＣに芝村が居る場合、１マイルで今現在の家の状
況を聞ける。 
　　＊エンジニアの家の住人　＝　，，，ＰＬＡＣＥおよび、個人ＡＣＥを住人として配置できる。 
　　＊エンジニアの家の面積　＝　，，，２００ｍ２。 
　　＊エンジニアの家の構造　＝　，，，２階建て。 
　　＊エンジニアの家の特殊１　＝　，，，この施設は国保有の工場と地下で直通していて、小型Ｉ＝
Ｄを１機格納できる。 
　　＊エンジニアの家の特殊２　＝　，，，この施設で過ごす人は、少しだけ未来を大事にするように
なる。 
　　＊エンジニアの家の特殊３　＝　，，，機械工作設備が整っているため、機械系のアイテム作成を
自宅で行なえる。 
　　＊エンジニアの家の特殊４　＝　，，，建設に庭用の土地１００ｍ２が別途必要である。 
　　＊エンジニアの家の特殊５　＝　，，，この施設で行なう生活ゲームは１０％割引になる。 
　｝ 
　ｔ：→次のアイドレス　＝　古ぼけたアルバム（アイテム），工具（アイテム），廃材利用（技
術），共同研究（イベント） 
｝ 

【設置国：購入物件の周辺環境】 
宰相府藩国：居住区（学術区） 

http://cwtg.jp/hankoku/saishofu/kyojyuuku/pc_top.html 

【備考】 
○間取り図及び簡単な設定は以下になります。 
外観は地中海風で、真っ白い壁に煉瓦風の勾配の緩い屋根でお願いします。 
http://members.jcom.home.ne.jp/lurimu/house/ 

住みやすさ変動履歴
住みやすさ変動履歴詳細
＋０ 基本値 14
＋０ 配置家具安産のお守り・赤
＋１ 配置家具本棚＋１
＋１ 配置家具キャットタワー＋１



＋１ 配置家具カーテン＋１
＋０ 配置家具かき氷機

お値段 
土地代 ０マイル（宰相府持ち）
設計施工費 １５マイル（間取り持込）

特殊費用

＊この家は国保有の工場と地下で直通していて、小型Ｉ＝Ｄを１機格納でき
る。＋３０マイル
＊この家で過ごす人は、少しだけ未来を大事にするようになる。＋１０マイ
ル
＊この家には機械工作設備が整っているため、機械系のアイテム作成を自宅
で行なえる。＋５０マイル
＊建設に庭用の土地１００ｍ２が別途必要である。＋０マイル

資源代 １０マイル※不動産購入価格
計 １１５マイル
１００マイル越え
サービス

＊この家で行なう生活ゲームは１０％割引になる。

保険加入 未加入
合計 １１５マイル

【証明になる物（ログＵＲＬ、又はログの抜粋など）】 
http://tkt.lix.jp/yybbs1/yybbs.cgi?mode=allno&tp=tree&no=220&top=106 
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